Betlehemes játékok

Létezik egy önálló magyar hagyomány, melynek különös de hiteles mondanivalója van a Karácsonyról, és ez megjelenik a betlehemes játékaink szöveganyagában is. A csillagos égboltra kell felnéznünk, mielott elindulunk akár a pásztorok akár a mágusok útján. Mit látunk a Karácsony éjszakáján? Ugyanazt, mit a betlehemes játékok színpadán. „Amint fent Úgy lent” A Tejút körüli és benne lévő csillagképek a fejünk fölött ezen az éjszakán a következ_k: „Bojtárok kett_se”, ők a pásztorok, azaz az Ikrek csillagkép. Ez meghatározó égi tünemény ebben az id_szakban. Ugyanakkor az Ikrek fölött jelenik meg az Auriga, azaz a „Szekeres” csillagkép. Legfényesebb csillaga a „Capella”, magyarul „Kecskés”, aki pásztorjátékaink „Öreg”-je, ugyanis az Öreget Kecskésnek is nevezik. Őket kíséri az Orion, népünk elnevezése szerint „Nimród”, melynek övében a három legfényesebb csillag, a Három királyok, azaz Mágusok. Az Auriga, Szekeres kapuján tud bejutni, leszületni a magasabb égi minőség hozzánk, s lent várja a Bojtárok kettőse, azaz a Pásztorok és Mágusok.

Ezt az égi történést jeleníti meg minden betlehemes játékunk. A kis Jézus minden évben le tud születni a Földre. Régen a betlehemes játékot nagy legények vagy már házas férfiak játszották. Akik betlehemes játékban részt akartak venni, ezt szigorú föltételekhez kötötték: A gyakorlás első napjától kezdve nem volt szabad kocsmában megfordulni, lányokhoz járni. Az utcákon néma csöndben kellett menni, s nem volt szabad világi énekeket énekelni.

Ma is megtarthatod az adventi csöndet: nem hallgatsz hangos zenét, nem csapsz zajt, nem veszekszel, hogy alkalmassá válj arra, hogy hírül add Karácsony örömét.
