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A CSERKESZPROBAKKAL KAPCSOLATOS JATEKOK

A cserkészkiképzésnek nincs olyan része, amelyet ne lehetne jaték formajaban lebonyolitani.
Vedd el6 képzeltehetségedet, vagy kolcsondzz Otleteket vezet6térsaidtol, sét maguktol
cserkészeidtol is. Bemelegitonek itt van néhany jaték, amelyekkel a kiképzést érdekesebbé és
jobba teheted.

KERDES-FELELET

A cserkészek hétratett kezekkel alnak. Enekszd kozben nyakkendst adogatnak egymésnak
kézrél-kézre. Adott jelre abbahagyjék az éneket. Akinek a kezében marad a nyakkends, ahhoz
egy kérdést intéz a vezet. Peldéul: Mondd el a hetedik torvényt. Mondd el a f6 és mellék
vilagtajakat. Hogyan lehet Ora segitségével a vilagtgjak iranyat megdllapitani, stb. Aki nem
tud felelni a feltett kérdésre, azt kormos parafadugdval megjeldlik, vagy masféleképpen
blintetik.

KULDONC

Két ors jdtsza. Az 6rsok kildoncoket jeldlnek ki, akik az ellenparthoz mennek a. A vezeto
miiszaki kérdést intéz hozzajuk (csomd, elsésegélynyujtés, stly, hosszisagi, tertleti becslés,
stb.) Azok a kuldoncok, akik a feladott kérdésekre nem tudnak vélaszolni, foglyai lesznek a
mésik 6rsnek

BECSLES
TAVOLSAGBECSLES

Ejszakai gyakorlat. Ez a jaték nem csupan szorakoztat, hanem fejleszti a latés és hallas
szerverit, azonkivll kitting alkalmat nyUjt atévolsag becslésének begyakorlasarais. Sotét gjel
elindul egy cserkész ldmpajaval a réten keresztiil — lamp§jét Ugy tartja, hogy ne latszédjek. A
vezeté sipjdba fuj, mire a cserkész 6t méasodpercen & mutatja a lampa fényét a hatramaradott
cserkészeknek. Ot mésodperc utan lampéjét Gjra elrejti, s helyben marad. A tobbieknek meg
kell hatérozniuk, merre l, és hany méter vagy |épés valasztja el t6lik. Adott jelre pedig
elindulnak arra, amerrél alampafényt 1&ttak, és mindegyik iparkodik el6szor elérni.

A lampavivé annak adja a a lampat, aki elészor taldlta meg. Az () lampavivé ugyancsak
addig halad elére a sotétben, mig a vezeté sipjdba nem fa;.

A vezet6 feljegyzi maganak a cserkészek kiulonbdzo becsléseit. Az nyer, aki legjobban
megkdzelitette a val0ségot.

BECSLES|I VERSENY

A vezeté kulonbodzo térgyakat mutat fel, vagy jelol meg. A fidknak a targyak méreteit kell
megbecslilnitk és feljegyeznitk. Tiz-tizentt térgy felmutatdsa utédn Osszehasonlitjuk a
becsléseket alemért valodi tavolsagokkal, és eldontjik a verseny eredmenyét.

Ugyanlgy egyes targyak sulyét is megbecsilhetjiuk. A targyakat korbe adjuk, hogy mindenki
kézbefogva becsiilhesse meg. A targyak stlyét legjobb mér elére mérlegen lemérni, hogy ne
vegyen el sok idét a méricskélés.



CSERKESZTORVENY ISMERETE

Tiz cserkész korben I, mindegyik egy torveényt képvisel. A tizenegyedik a kor kdzepére all.
A vezet6 atiz cserkésztorveny kozil kettobol egy szét , vagy részt kidllt. Példéul: " szigord”
az 6todik torvénybol, " vidam” a nyolcadikbdl, stb.

Azok a cserkészek, akik az illeté torvényeket képviselik, keziket felemelik, -hogy tudomast
szerezhessenek egymésrdl, - és azonnal helyet cserélinek, mig a kdzépss cserkész megkisérli
valamelyik Ures helyét elfoglalni. Ha sikerilt neki, a hely nélkil maradt cserkész all be a kor
kozepére, torvenyét viszont az kapja meg, akivel szerepet cserélt (aki eddig a kdzépen alt).
Abban az esetben is cserélnek szerepet és helyet a kdzépsével a fiuk, ha nem ismerik fel a
szObdl sgjat torvénylket. Jatszhatja hat cserkész is, ebben az esetben azonban mindegyik két
torvényt képvisel.

CSOMOZAS
CSOMOSTAFETA

A cserkészek 6rsonként oszlopban sorakoznak. Adott jelre az elsék a vezets elé dlnak egy
sorban (oszlopuktdl 3-4 lépésnyire). A vezet6 mond egy csomot, és azt a filk a lehetd
leggyorsabban elkészitik. Aki megkototte a csomét, feltartja a zsineget. Harom pontot kap a
gyoztes, ha elsének lesz kész, és j6 a csombja. Ké pontot kap, akinek j6 a csomoja, de
gyorsasadgban masodik lett. Egy pontot kap, aki elsének lett kész, de csomoja rossz. Adott
jelre visszafutnak 6rsiikhtz, aadjdk a kovetkezéknek a zsineget, és az oszlop végére dlnak.
igy folytatodik a jaték, mig mindenkire sor keriil. Az az 6rs nyer, amelyiknek a végén legtobb
pontja lesz.

SZAMOS CSOMOVERSENY

A cserkészek egymassal szemben két sorban allnak. A sorokat egytél felfelé szamozzuk. Az
egyesek, kettesek, harmasok, sth. egyméssal szemben dlnak. A sorok kozotti tédvolség néhany
méter. Kozépen 8l avezetd, és ké zsineget tesz a padldra. A vezeté megnevez egy szamot és
egy csomot. Pédaul: "Harmas halaszcsomd”. A két hédrmas a zsineghez fut, gyorsan megkoti
a haldszcsomot, dadja a vezetonek, és visszaszalad a helyére. Aki el6bb é a helyére és j6
csomét készitett, annak a sora harom pontot kap. Abban az esetben, ha a firgébb rossz csomot
kotott, egy pontot kap csapata. Ugyanakkor, ha a masodiknak j6 a csomdja, az két pontot kap.

Az a sor nyer, amelyik bizonyos id6 mulvatobb pontot szerez.

ELSOSEGELY
ELSOSEGELY LABDAJATEK

A j&ékosokat két partraosztjuk, és sorshiizassal dontjik el, hogy melyik csapat kezdjen.

Az elsb labdéat vagy csoméra kotott nyakkendét dob az ellenpart valamelyik tagjanak, kdzben
kérdez valamit. Példaul: mit teszel, ha meggyullad a ruhéd, vagy valaki masnak a ruhgja?
Hogyan kell stlyos égési sebeket kezelni? Piszkos, zUzott sebet hogyan tisztitunk és kottink
be? (Esetleg meg is lehet mutatni.) Hogyan kell a fagyott embert vagy testrészt kezelni? Mi az
eljérés kartorésnél, vagy labtorésnél? Hogyan vesszik ki a szembe kerlilt piszkot? Hogyan
tavolitjuk el a fllbe, vagy orrbakertilt idegen anyagot, stb.

Aki a labdét elkapta, felel a hozz4 intézett kérdésre. Ha nem tud vélaszolni, mig a kérdezé
tizig szdmol, dmegy az ellenparthoz.



Az acsapat nyer, amelyikben - elére meghatérozott idon belll — tobb cserkész lesz.

ELETMENTO JATEK

Az Otthonban egy kis flst szagot csinalunk, esetleg alkalmas vasedényben lobogd langokat
"helyeziink el”, két-hdrom filt pedig kelloképpen "elalélva’ padra, székre fektetiink. Az
Otthonba érkezé filkat ez a rettenetes latvany fogadja. Nincs sok id6 a tanakodasra, azonnal
cselekedni kell. Néhanyan vizes zsebkendével a szgjuk, orruk elétt berohannak az Otthonba:
egyik atizet oltja el, mésik ablakokat nyit és huzatot csinél, a tobbiek kihozzak az gjultakat és
megfelelé mddon felélesztésiikhdz fognak. Ha nagyobb tlizvészt tételeziink fel, akkor egyik
fih ekodzben elrohan telefondlni a tiizoltdsagnak, esetleg a mentéknek is.(Hogyan kell hivni
6ket?). Minden menjen rettentd6 gyorsan, amellett meégis higgadt nyugalommal.
Hasonldképpen lehet vilagitogaz-balesetet is eljatszani egy kis vilagitdégaz szaggal. Itt persze
vigyazni kell arra, hogy a menték ne nyilt langgal nyomuljanak be a helységbe. Erdekesség
kedvéért elére kicsavarhatjuk a villanykortét, hogy a vilagitas-kérdés ne legyen olyan
egyszerii.

SEBESULESEK

A cserkészek pérosaval dlnak fel. Az egyik ja&tékos szomszédjdhoz fordul azzal, hogy
kificamitotta a bok§ét, vagy elvégta az ujjat. Ugyanakkor testtartasa a balesethez idomul,
azonban az is elég, haa sérilt testrészét nyUjtja szomszédja felé.

Az illeté cserkésznek azonnal meg kell mondania, mi az eljarés a baj orvoslédsara. Ha nem
tudja mit feleljen, nem ismeri a segélynyujtas modjat, akkor 6rokli szomszédja betegségét,
illetve sebeslilését, és ezaltal a sebesiilt felgydgyul. Ha ellenkezéleg helyesen felel, a sebesillt
el6bbi sérilését megtartja.

Ugyanez az eljaras minden egyes parndl. Minden esetben azonban més és més sebesiilést kell
alkalmazni. Az elss fordulé utén a jatszok felerészben sebesiiltek lesznek, a tébbiek épek és
egészségesek. A sebesliitek a vesztesek. A betegséghbdl az elébb emlitett médon felgyogyult
cserkész egyszerre mésfajta silyos betegsegbe esik, melybél szomszédjanak kell 6t
kigyogyitania Ha az utobbi rogton tud felelni, akkor ismét részt vesz a legkdzelebbi
forduléban. Az (j forduldban csak azok vesznek részt, akik kétszer nyertek; akik viszont csak
egyszer, vagy egyszer sem tudtak helyes feleletet adni, azok kimaradnak a versenybdl.

A nyertesek tehat Ujra egymassal szemben allnak, és addig folytatjak a versenyszeri jatékot,
mig csak egyetlen egy cserkész marad hétra, aki megkapja a gyoéztesnek jard babért.
Természetesen nem egészen biztos, hogy a gyéztes a csapat legjobb elsésegélynydijtoja,
azonban ez a jaték kétségkivil igen j6 gyakorlat az elsésegélynyUijtés terén.

A vezet6 elendrzi a feltett kérdéseket és feleleteket. Azok szerint @lapitjdk meg, hogy ki a
gy6ztes. Esetenként kérdést intéz 6 is a cserkészekhez, hogy meggy6z6djék az "orvos’ tudésa
felol.

A MAGYAR HON ISMERETE
HONISMERET JATEK
Minden jatékos kap egy papirost, amelyen Magyarorszag vazlatos térképe lathat6 (térképbol

indigopapirral kirajzolva). A vézlaton 8-10 kis kor van, mindegyik mellett egy szam. A
jatékosok feladata meghatérozni, hogy az egyes korok mely varosoknak, nagyobb



kozségeknek felelnek meg. Megoldhat6 a dolog Ugy is, hogy ahol falitébla all rendelkezésre, a
vezet arra rgjzolja a térképvézlatot a szdmozott varoskarikakkal, a jétékosok pedig papirra
irjak a megfejtést.

ISMETELJUK A TORTENELMET

Sok apr6 papirlapot készitiink kemeény papirbdl. Az egyik oldaléra egy torténelmi évszam, a
méasik oldaldra az ennek megfelel6 torténelmi esemeény révid megnevezése kertl (pl. 1526,
Mohécsi vész). A papirlapok Osszekeverve, egy dobozban az asztal kdzepére kerliinek. A
jatékosok sorban hiiznak egy-egy lapot, hangosan leolvassak, ami r& van irva, és igyekeznek
megmondani, ami a masik oldalon lehet. (Az évszamrdl az eseményre kovetkeztetnek és
forditva.) Minden hibés vélasz rossz pontot jelent.

Oregebb cserkészesapatok, amelyek mér tobb évre tekinthetnek vissza, ennek mintgjéra
ismételhetik csapat-torténetiket is. (1926- Nemzeti Nagytabor) Ezt a jatékot érettsegire
készil fiuknak is ajanljuk.

VARMEGYE KIRAKOS JATEK

Papirbol, vagy vekony deszk@bdl (lombfirésszel) kivagjdtok Magyarorszég varmegyéit és a
részeket tsszekeveritek. Milyen hamar tudjétok az egész orszagot 6sszeilleszteni?

ELTEVEDT VAROSOK

Magyarorszég hegy- és vizrajzi térképére kis papirlapokat teszel a nagyobb vérosok neveivel,
de mindegyiket rossz helyre. Ki tudja 6ket ajo helyre visszatenni?

TURISTAHAJOZAS

Képzeletben végigmentek a Dunén, vagy korulhajozzatok a Baatont, és mindenki mond
valamit a varosok nevezetessegeir6l, amelynél elmentek.

ORSI ALBUM

Az 6rs egy t§jrol albumot készit, minél tobb képpel. Kihivhatjdtok a tobbi 6rsot versenyre:
kinek az albuma lesz a legszebb?

SzZULOVAROSOM

Mindegyik érsi tag elékészit egy Kis el6adast sziil6helyérél, vagy a varosrol, ahonnan szilei
jottek.

NEPDALOK HAZAJA
Allapitsitok meg kedvenc népdalaitokrdl, népmeséitekrél, hogy honnan szérmaznak.
ISMERED AZ ORSZAGOT?

Ki tud két perc aatt tébb B betiivel kezdédé véarost (folyok, stb.) felirni? (Mindig més betiit
adj.)



FOLDRAJZI KIM

Minden cserkész rajzol maganak egy Magyarorszag térképet. Te elkezdesz meséini egy
képzeletbeli utazést. Amikor egy foldrajzi nevet emlitesz, mindenki berajzolja térképére a
megfelelé helyre. Kinek atérképén lesz rajta a helyes Gtvonal az " utazés’ végen?

TERKEP KIM

Az elobbi verseny forditottjaz Az elbeszélés kozben nem mondod meg a vérosok, folyok,
hegyek nevét, hanem rgjuk mutatsz egy térképen. Az 6rs minden tagja felirja a helyek nevet,
amelyekre ramutattdl. Ki ir teljes jegyzéket?

FENY KEP KIM

Egymas utén felmutatsz az érs elétt néhany képet (levelezélap, kdnyvabra, sth.) amely ismert
magyar nevezetessegeket &brazol (varosképek, épuletek, szobrok). Az 6rs tagjai
megallapitjak, hogy melyik mit dbrézol, és utana feljegyzik a neveket.

NEMZETESDI UJVALTOZATA

A szokésos szabalyokkal jétszhatjatok, de orszégok helyett magyar varosok nevét kapja
minden j&ékos. Ha Ugyes az 6rs, megprébahatod a varosok neve helyett csak egy
nevezetességuket kikialtani, és abbdl megtudni, ki a labdadobd. (Példéul: Kolozsvar-Métyéas
kirdly szlil6varosa; Mako- a hagyma varosa, stb.)

JELADAS
JELADO JATEK

A csapat vagy 6rs harom részre oszlik: A 6rs, B 6rs, és C 6rs. Az A 6rslesz alegkisebb, de a
legjobb jeladoknak kell benne lenni; a C 6rsben lesznek a legtdbben.

Mindenekel6tt az A 6rs helyet foglal egy magaslaton, dombon, templomtoronyban, vagy
hézteton, egy bizonyos kiterjedésii |atohatar atekintése vegett.

Ez az 6rs Morse- vagy szemaforzaszldkat kap, vagy mas jeladasra alkalmas eszkdzt. A B 6rs
elrejtézik az A 6rs dtal szemmeltartott tertleten. A B 6rs ravaszkodhat Ugy, hogy a kijelolt
tertleten tobb helyen is mutatkozik, mig végul eltiinik egy jo buvohelyen.

Egy negyeddréval a B 6rs eltdvozasa utan , a C 6rs kozeledik, a jeladok: az A 6rs Morse-
vagy szemaforjelek segitségével iranyitjak és értesitik oket az ellenség: B 6rs allésardl. A C
6rs ugy kozeliti meg ellenfeleit, hogy azok ne vegyék 6ket észre egydltalan, és ezaltal hirtelen
témadhassanak. A C érs akkor nyerheti meg a jatékot, ha bekeriti a buvéhelyén tartézkodé B
Srait.

Ha a C drstagjai elhaladnak a B 6rs bavohelye mellett anélkil, hogy észrevették volna, vagy
elfogték volna az ellenfél tagjait, a B 6rs nyer.

Ez ajaték két 6rahosszat tart.

FOLYTASD A SzOT

A cserkészek korben Ulnek. A vezet6 sipol egy Morse betiit. A mellette 016 cserkész azonnal
olyan betit sipol, mely az el6z6 betiihtdz kapcsolva egy szénak az elejét képezheti. A



kovetkez6k szintén olyan betiit adnak le, melyek az el6z6khtz kapcsolddhatnak. Ha a sz6
befejezddott, akkor a kovetkezd cserkész Ulj sz6 kezdsbetiijét fljja, mely az el6z6 széval és az
utana kovetkezokkel egyltt mondatot fog akotni.

Aki habozik, egy pontot veszit, aki téved, vagy nem tudja, mi legyen a kdvetkezé beti, attol
hé&rom pontot kell levonni.

MORSE-AUTOMATA

Ot kartonlapot készitiink, melynek egyik oldaléra pontot, a mésik oldalara vonalat rajzolunk.
Ot kijelolt cserkész magéhoz veszi a kartonokat és a tobbiekkel szemben &ll. A vezetd
jeladasara valamennyien felmutatjak kartonuk egyik oldalat, akér a ponttal ell&tottat, ak&r a
vonasosat, vagy pedig valamelyik hétra teszi a kezét. A vezet6 megnevez a "nézék” kozll
valakit, akinek le kell olvasnia az igy nyert Morse-betiit. Ha rogton eltaldlja, kap két pontot,
hatétovazik, egyet; hatévedett, egyet sem.

MORSE-JATEK

A résztvevok két partra oszlanak. Minden cserkész valaszt magénak egy, vagy két betiit. Az
egyik pért ugyanolyan betiiket képviselhet, mint a masik. Egymassal szemben néhany
méternyire lelilnek, vagy sorbadllnak. A kozottik levé tavolsag kdzepére két kort rajzolunk,
azokba egy-egy palackot teszink.

A biro fltyul, vagy jelez egy betiit. A beti két tulajdonosa —tehdt mindkét partbdl egy- a sajét
koréhez fut, és a benne 1évé Uveget elmozditja a helyébdl, utédna visszatér. Amelyik jatékos
elébb ér vissza a helyére, pontot szerez a partjanak. Az Uvegnek a koérdn belll alo helyzetben
kell maradnia

MORSE-JELEK GY AKORLASA

A Morse-jeleket tobb példanyban egyenlé nagysagu kartonokra rgjzoljuk, ugy, hogy legyen
az abc bettiib6l néhany sorozat.

1. Jaték (Két 6rs)

Minden jatékosnak adunk egy Morse abc sorozatot, melyek betiii természetesen nincsenek
abc sorrendben. A vezet6 mond egy szot, melyet a filk azonnal dsszeraknak Morse-jelek
szerint. A nyertes cserkész érsét pontozzuk.

2. Jaték (Egy 6rs)
A vezet6 kirak egy sz6t Morse-jelekbol. Aki elébb leolvassa a szdt, illetve értelmét, pontot
kap.

3. Jaték (Egy 6rs)
A vezeté mond egy betiit, s aki el6bb rakja le az ennek megfelel6 Morsebetiit, pontot kap.

4. Jaték (Egy 6rs)

Az elobbi ja&ték valtozataként nem betiiket, vagy szavakat mond a vezet6, hanem szemafor
jeleket, vagy sipjeleket ad le. Pontot kap az a cserkész, aki elébb adja elé az ennek megfelelé
Morse-betiit arendelkezésre all6 sorozatbdl.

MORSE-MERKOZES



Két 6rs egyméssal szemben Ul le. (Lehetéleg mindenkinél legyen sip.) Az egyik cserkész
labdat dob a szemben U6 téarsahoz és mond egy betiit, vagy sipolja egy beti jelét. A
méasiknak azonnal meg kell adni a vélaszt. Két pontot kap az érs, ja cserkésze helyes feleletet
adott, de ha kis ideig habozott, akkor csak egyet. A vezet lesz a bird, vagy pedig mindkét
6rsbol kivalasztanak egy cserkészt, aki a masik 6rsot ellenérzi.

SIPJELEK

Az 6rsok oszlopba sorakoznak., @ikon az érsvezetovel. Bekotott szemmel alnak, és az
elottuk alo vallé fogjak.

A vezet$ az egysegesen haszndlt sipjeleket adjale:

Vigyazz! (-), Gyiilekezé (--), Allj! (.-), Sebesen! (...), Pihenj! (.--.), sth.

Gyézteslesz az az 6rs, amelyik a legkevesebb hibét koveti el és nem tétovazik.

KERESD GY ORSAN

Minden 6rs Kijelol egy cserkészt, aki néhany targyat elrejt az otthonban, mialatt a tébbiek
kinn tartézkodnak. Mihelyt az 6rsok visszgjonnek, a jeladd cserkészek szemafor-jelekkel
leadjdk, hogy milyen targyakat rejtettek el, és hova Az 6rsok célja minél tobb rejtett targyat
megtaléni, azért nem csak a sgjét leaddjuk utasitasait figyelik, hanem atdbbi 6rsét is.

TERKEPESZET
TERKEPES KIM

A vezeté a térképen bizonyos terlletet kordlrajzol. A cserkészek két percig nézik, és
megfigyelik mindazt, ami ezen a kijelolt részen lathat. Utana felirjak (esetleg vazlatosan
lergjzolj&k) alegaprobb részletekig a latottakat.

TERKEP-JATEK

Kis méret-ardnyl térképet készitlink. (1:10.000 vagy 1:5.000), amelynek két szemben fekvo
végen van két ellenfél tabora. Kdzben valtozatos terep, utakkal, vizekkel, stb.

Kemény papirra rgjzolt alakokat gombostiire szirunk, ezek a babuk, melyek az alébbiakat
dbrazoljék:

8 cserkész, 3 kerékpéaros, 3 oregcserkész, 2 kocsi.

Mindkét part mas szint valaszt maganak, mellyel bébuit is megjel6li. Egy part négy jatékosbol
all.

Jaték elott meghatarozzuk, hogy a cserkészek egyszerre két centimétert haladhatnak elére, -
akér réten, vagy szantofoldon keresztil is, de ha Utkozben folydhoz, vagy patakhoz érnek,
hidon kell amenniik. Az Oregcserkészek barmerre mehetnek, szintén két centimétert
egyszerre. A kerékparosok négy centimétert haladnak elére, de csak az utakon. Tiz
centiméteres utat tehetnek meg a kocsik egyhuzamban, de csak a kocsiaton.

Minden cserkész egyszerre két bdbut jarathat (egy cserkészt és egy masikat, barmelyiket,
vélasztasa szerint). Visszafelé menni nem szabad.

Ha két ellenséges babutol csak két centiméter valasztja el a babut, akkor az fogsagba kerdl.
Cél: Minél el6bb, minél nagyobb létszammal &jutni az ellenfél tdbordba, és kdzben minél
tobb foglyot gteni.



TERKEPJEL TANULAS

Sok apré papirlapot készitink kemény papirbdl. Az egyik oldalra egy-egy térképjelet
rgjzolunk, a masik oldalra a rajz jelentését irjuk. A lapokat dsszekeverve az asztal kbzepére
tesszik.

A jatékosok sorban hiznak egy-egy lapot, hangosan elolvassdk, ami rajta all, s egy papirra
lergjzoljdk a megfelelé térképjeleket, vagy forditva: megmondjék, mit jelent a lapon latott
rajz.

Erre a mintara barmely més cserkészpréba anyagéat is feldolgozhatjuk, és jdtszva tanulhatjuk
meg, vagy ismételhetjik at 6ket.

MERRE VAN ESZAK?

A terepen egymastol 15-20 lépésnyire felalitjuk a cserkészeket azzal az utasitassal, hogy
borjaikat fektessek le hegyikkel észak felé. A vezet aztan ellenérzi iranytii segitsegével a
bedllitast. Az nyer, akinek botja leginkébb megkdzeliti észak —déli iranyt. E jatékot érdemes
kddos, borus napokon is gyakorolni.

VILAGTAJAK

A jaékosok csoportban alnak. Az otthonban megdllapitjuk, hogy merre van észak. A vezet6
mond egy vilagtgjat, s akkor az egész 6rs arccal arrafelé fordul. Aki hibét kovet el, vagy tul
késén fordul a megnevezett vilagtd felé, az a jobb kezé&t a fejére teszi. Ha harmadszor is
hibazik, akkor kiesik a jatékbol. Ha mér jol tudjdk, hogy merre van a négy fovilagtdj, a
jatéktéren szétszérddva elhelyezkedett halak kozé, s igyekszik kozilik egyet bekeritéssel
elfogni. Akit elfogtak, szintén halasz lesz, s most mé& harmasban futnak zsékmany utan.
Egyszerre két-hdrom halat is kerithetnek ”hal6jukba’. A haldszok szama mindig né, a halak
helyzete mindig nehezebb. A haldszok lancanak elszakadnia nem szabad, a jatéktérrdl kifutni
is tilos. A legugyesebb (legutolsdnak maradt) ké hal lesz a kovetkezé jaték kezdetén a két
halasz.

HOL VAGY JANCSI?

A jatszok keziket dsszefogva kort képeznek, s ketten bemennek a kdzépre. Mindkettonek
bekotik a szemét. Az egyik egy Osszehajtott cserkész-nyakkendot, vagy Ovet vesz kezébe, a
méasik pedig egy sipot. Héattal egymasnak feldllitjuk ¢ket, s adott jelre mindegyik harom Iépést
megy elére. Utadna az, akinél a korbacs van, azon iparkodik, hogy a mésikat azzal meguisse.
Mivel egyik sem la, nem taldlindk meg egymast, azért az, akinél a sip van, idénként sipol.
Hogy ne tudjon a masik a sip hangja utdn kénnyen odaszaladni, a ravasz sipolé a sipsz6 utén
azonnal tovébblopddzik, igy a jaték igen mulatségos.

KEM A TABORBAN

Egy reggel a téborban a parancsnok egy szines szalagot akaszt egy konnyen észrevehet6
helyre. Ezutédn az utolsd 6rség vezetdje korlljarja a tébort, és minden filinak a fllébe sigja:
"Kém van a taborban”- de az egyiknek azt mondja " Te vagy az” és hozzateszi: "A
gémeskutnal”, vagy mas jol ismert helyet jelél meg a korzetben. Ekkor a fia tudja, hogy
hédrom 6ran belll el kell lopnia a szalagot, és e kell rejtenie a gémeskatndl. Ha azonban
valamelyik fit atdbbiek kdzil észreveszi, hogy ellopték a szalagot, riadét fuvat és mindenki a



kém felkutatédsara indul. Ha valaki megtaldlja a szalagot, megnyerte a j&ékot. Ha senki nem
taldlja meg, akkor akém a gyoztes.

Kl HUZ JOBBAN?

Harom cserkészt egyenl6 szari haromszog alakban kotéllel 6sszekdtiink, de Ggy, hogy egyik a
mésiktol legaldbb két-6t méterre legyen. A filk feldllnak, koteliket megfeszitik, s ezutén
mindegyik el6tt néhany méterre kitiiziink egy-egy 6rs zaszI6t. A "Rajtal” széra mindegyik fil
igyekszik az elébe tiizott zaszI6t elérni. A nyertes alegerésebb lesz.

NE NEZZ HATRA, JON A FARKAS

A fidk korben allnak és keziket hétra teszik. Egyikik cserkész nyakkendébdl rogtonzott
korbacsfélével korbejar, mikdzben senkinek sem szabad hétranézni, hanem mondogatni: ”Ne
nézz hétra, jon a farkas.” Azutan a kendét valamelyiknek a markaba nyomja, aki azzal kezdi
pufdlni jobboldali szomszédjét, akinek futnia kell eléle mindaddig, mig a kort megkertlve
eredeti helyére vissza nem ér. Most az elébbi kerget6 jarja korll a kort, s adja a kendot
valamelyik kezébe.

SIPOS FOGOCSKA

Bérmilyen furcsan hangzik is, nappal is lehet az §jeli jatékokra el6késziini.

Ritkés erdoben 150 méternyire egymastol két oérs feldll. A cserkészek &tetszé kendovel
bekotik szemiket, és cserkészbotot tartanak kezikben. Csak annyira lassanak bekotott
szemekkel, mintha éjjel, kodos erdében bolyongandnak. Sipjelre az ellenfelek egymas felé
kozelednek. Akit megérintenek, az fogoly. A gydztes 6rs az lesz, amelyiknek a végén tébb a
foglya Nem kell félni a balesetektsl, mert a tapasztalat azt mutatja, hogy a bekotott szemii
fidk nagyon Ovatosak. Azonban meégis szilkseges, hogy a vezet6 szemmel tartsa 6ket, nehogy
valaki tulsdgosan messzire menjen. Négyorsos csapatban egyszerre csak két 6rsot jatszassunk,
a mésik ketté dljon a kijelolt jatékterep hatdrvonaldhoz, hogy figyelmeztessék a jatékosokat
az esetleges veszedel mekre.

|deges természetii filk részére kitiind gyakorlat ez, ezenkivil éjszakal jdtékok elokészitésére
is alkalmas.

USD A HARMADIKAT

a) A jaékosok parosdval egymés mogott tagas kort alkotnak, egyméstol négy-6t méterre
alva péaronként. Kijeldlink egy futét és egy kergetét. A futd menekilés kdzben valamelyik
par elé bedll elsonek. Mivel harman vannak, azonnal a leghéatsd vélik a futova, s most mér 6
keres Uj helyet magénak. A kergeté igyekszik minél el6ébb megérinteni a futét, vagy egy
Ugyetlen harmadikat, amikor is azzal szerepet cserél. Szabdly az, hogy a koron belll futni nem
szabad.

b) J&tszhat6 Ugy is, hogy a parok szemkozt allnak fel, abban az esetben a futd kozé€ik 1ép be,
s akinek hattal all, az a harmadik, tehét a futd. Az a valtozat érdekesebb, mint az el6bbi, de
mér gyakorlottsagot kivan.

¢) Kevés szamu jatékos esetén " Usd a mésodikat!, jatszhatunk.

CICA



Nagyobb labdéval, futballal (fllessel) jatszhat6. A jatékosok korben allnak, egy kivételével,
aki acica. A korben allék egymésnak dobaljék a labdat, a cica iparkodik megkaparintani. Ha
sikeriilt, az lesz a cica, aki utoljara dobta a labdat.

CSALI LABDA

Egy cserkész kivételével atdbbiek kort alkotnak. A Kimaradt jatszd bedll a kor kbzepére egy
nagyobb labdaval. Ennek kotelessége most mar leleményességével élénkséget vinni a jadtékba
Ggy, hogy a labdat a koron aloknak dobja, felvaltva. Természetesen kdzben szabad
incselkedni a tobbiekkel. Ugyanis a labda elkapésa el6tt a kéron dlénak valamilyen mozgést
kell végeznie (pl. tapsolni). Ha pedig valaki a kozépso csalafintasaga folytan hidba végezte a
mozgast, kidll ajatékbol. Aki helyesen kapja el a labdét, cserél a kdzépsovel.

Kl MOZDULT EL HELYEROL?

Az 6rsok korben alnak. Az egyik 6rs megfigyeli, hogy milyen sorrendben allnak egymas
mellett a tobbiek. Utdna a megfigyelé 6rs kimegy a szobdbdl, illetleg a jaték szinhelyérél.
Ezalatt négy, legfeljebb 6t cserkész helyet cserél egyméassal. Az 6rs visszajon, €s egy perces
megfigyelés utan az 6rsvezetd leirja, vagy megmondja az észlelt valtozasokat. Egy-egy pontot
kap az 6rs minden egyes helyes megfigyelésért, ké pontot kell levonni minden hib&ért.
Orsonként megismétlédik a jaték. A legtobb pontot szerzett érs nyer. Ez a jéaték elég nehéz,
ezért eleinte csak egy-két cserkész cseréljen helyet egyméssal.

BEMUTATASRA ALKALMAS JATEKOK
AMERIKABOL JOTTUNK

Legjobb, ha egy 6rs jdsza. Ketten kimennek, s valasztanak maguknak egy " mesterséget”,
mely két széval fejezhets Ki.(pl. cipdt tisztitani). Azutan bejonnek, s mondjak: " Amerikabol
jottink, mesterségiink cimere (itt a két sz6 kezddbetiijét mondjak) c.t.”. Azutén kézzel, |abbal
mutatjak mesterséguket, pl. most a cipétisztitast. Aki a gondolt mesterséget kitalalja, az megy
ki, maga mellé valasztva egy tarsat.

Alljon itt néhany jol bemutathaté mesterség: ruhét kefélni, gombot varrni, kezet mosni, fogat
tisztitani, versenyt futni, konyvet olvasni, stb.

ARNY KEPEK

A "KozOnséget” a "szinészektol” egy kifeszitett lepedd valasztja el. A nézétér sotét, mig
a"szinpadon” lampat (gyertyat) helyeziink el Ugy, hogy az a szinészek alakjanak arnyékat a
lepeddre vetitse. Ugyes jéatékosok igy rendkivill mulat%gos jeleneteket rogtondzhetnek.

Példaul: jajgat6 beteg jon a csodadoktorhoz. Ez lelilteti, és— mivel a beteg a gyomrét fjditja-,

feltiri az ujjat, és a beteg sz§a mellett lenydl a mélybe.

( A lepedé ugy mutatja, mintha a szgjaba nyult volna konyekig.) A csodadoktor azutan a
legkUlonfélébb targyakat veszi ki egyenkeént paciense gyomrébdl, s azokat mind diadal masan
felmutatja. (Pl. kefe, lasszOkotd, konyhakeés, kapukulcs, stb.) A megkdnnyebbilt beteg
héldkodva tavozik. Persze a doktor nagyon tigyeljen arra, hogy pontosan a beteg szgja mellett
hizza el6 a gyomorbdl kivett téargyakat. Kilonben az arnyék hibdsan fog mutatni. A targyakat
valaki adagolja a csodadoktornak.

A jaékosok mindig a lepedohdz egészen kozel helyezkedjenek el. Kilonbdsen a fiatalabb
cserkészek képeznek rendkivil hdlas néz6kdzonseget.



DRINAPOLY OSTROMA

A csapat ké részre oszlik. Kozépen helyezkedik el a vezet6, aki hatérozott karlokésekkel
mutat hol egyik, hol a mésik csoport felé. Amelyik csoportra mutat, annak tagjai egyszerre
tapsolnak egyet. A tapsolas sorrendjét és sebességét a vezet6 igyekszik minél valtozatosabba
tenni. (Ez a puskaropogés). Ha a vezeté tenyerével csupasz térdét kezdi paskolni, mindenki
azt teszi. Ez az éles csattogas a géppuskét akarja utdnozni. Amikor a vezeté a mellét kezdi
dongetni két oklével, az egész csapat azt teszi. Ez az &gyadorgeés. Végul a vezeté felugrik, és
karjait a magasba emeli, mire az egész csapat hatalmas "R&& orditast hallat. Ez a
diadalorditas egyUttal a befejezése ennek a szérakoztatd, de fegyelmet kivano jatéknak.

EGY PERC

A cserkészek bekotott szemmel Ulnek. A vezeté sipjelére a filk magukban egy percig
szdmolnak. Amikor szerintiik a perc befejezédott, felemelik keziiket. A legpontosabb nyer.

ERROL ESZEMBE JUT

Minél tobben vesznek részt ebben a jatékban, anndl érdekesebb. A vezeté megemlit egy
targyat. Példaul: bogracs. A kovetkezének olyan sz6t kell mondania, amely vonatkozéasban all
a bograccsal. Pl. azt felelheti: "Errél eszembe jut akozma”. Kovetkezd: "Err6l eszembe jut a
tébor.” "Err6l eszembe jut a sétor. ” Ha mar mindenki hozzaszolt a vezeté atal bemondott
sz6hoz, Gjra kezdodik a jaték, més targgyal.

AKki olyan sz6t mond, amely a jaték folyamén mar szerepelt, vagy nem all dsszefliggésben az
el6z6vel, valamint ha 6t méasodpercnél tovabb gondolkozik, kiesik a jatékbol.

ELO ABC

A cserkészek korben Ulnek, s egy csomora kotott nyakkenddt kezdenek egymasnak dobalni.
Annak, akinek dobték, az abc sorrendjében egy megfelelé kezdébetiis szét kell azonnal
mondania, s ezutan dobja csak tovabb. Ha az abc véget ért, Ujra az "a’-na kezdjuk, és igy
tovabb. Aki elhibdzza a betiik sorrendjét, vagy pedig mar egyszer emlitett szt Ujra mond,
z8logot ad, illetdleg kiall a jatekbol. Az abc tobbszori ismétlése csak élénkiti a jatékot, mivel
az egyes szavak ismétlése nehezebben lesz elkertilhetd.

ENEKLO ISKOLA

A fitk korben tilnek. Enekelnek. Amikor a vezeté az éneket abbahagyja (az ének kozepén is
megteheti), mindenki elhallgat. Ha valaki csak egy szétaggal is tobbet énekel, a vezets
baloldaléra ul. Ujra kezdenek énekelni, vagy folytatjék az abbahagyott nétét. Minden néta
megszakitasanal egy-keét jatékos kovet e hibat, ezek mind a bunteté oldalon, a vezetd
baloldalan foglalnak helyet. Az nyer, aki 5-10 perc elteltével is a vezet6 jobboldalan .

FEHER-FEKETE, IGEN-NEM

Egy fiat kikildenek, a tébbiek megéllapodnak egy széban (személy, targy, fogalom, sth.) A
behivott fill a j&ékosok mindegyikéhez tetszés szerinti kérdéseket tesz fel, amire barmit lehet
valaszolni, csak a "fekete, fehér, igen, nem” szavakat nem szabad kimondani. Az Ugyes
kérdez6 a célszertin feltett kérdésekkel nem a feltett szt igyekszik kitalalni, hanem arra is



torekszik, hogy a jatékosokat a négy tiltott sz6 kimondasara beugrassa. Aki ugyanis a neki
feltett kérdésre adott valaszdban kiegjti e szavak egyikét, szerepet cserél a kérdezével és
kimegy. Nagy figyelmet igényl6 jaték.

FULBESUGAS

Pista odasigja Laci fulébe: "Ké hé milva mindegyikiinknek teljesen be kell fejezni a
mésodik proba letételét. " Hozzéteszi: "Add sz6 szerint tovabb!” Laci tovébbadja
szomszédjanak, és ez igy megy tovabb, mig az utolsdéhoz nem érkezik. Ez hangosan elmondja
az Uzenetet, ugy, ahogy az hozz4 eljutott. Most mindenki lathatja, hogy egy mondat nyolc-tiz
cserkészen végigmenve —meg ha Ugy vigyaztak is- hogyan véltozott meg. Hat még a vilagban
az embereknél szgjrol-szgjra mend mende-monda, rémhir, megszolés, ahol még arra sem
vigyaznak, hogy hozza ne tegyenek valamit, mennyire eltorzul.

GYERUNK A MAHARADZSAHOZ!

Foszereplé csak olyan lehet, aki a jatékot még nem ismeri, mert masképpen a tréfa nem
sikerdl.

Egy filt székre Ultetink. O a maharadzsa. Elétte tlnek két sorban, arccal egymas felé, a
maharadzsa testérei, akik l1abaikat elére nyujtjék, kezeiket Gsszefogjdk. A maharadzsdhoz csak
az juthat, aki a kinyujtott labakon és kezeken olyan dvatosan Iépked at, hogy senkit sem érint,
kilénben a maharadzsa testérei a hohér elé viszik.

Mindezt beko6tott szemmel kell végrehajtania.

Azonban ajatékvezetének segitségével az ddozat kétszer nyitott szemmel probét tehet. Mikor
€z megtortént, bekotik a szemét, s a jatekvezeté Utmutatédsai alapjan most igy kell a test6rok
érintése nélkll a maharadzsahoz eljutnia. Azonban a maharadzsa testérei keziket, labukat
csendben visszahlizzak, az Ut tehét szabad, s az dldozat a kdzonség mulatsagara mégis ugy
[épdel, mintha csupa tojas volna elétte.

GYUFASKATULYA VERSENY

Két, vagy tobb egyenl6 Iétszamu 6rs dl fel oszlopban egymés mellett. Az 6rsvezeték 6rseik
€lére allnak, és orrukra helyezik egy-egy gyufaskatulya hiivelyét. Adott jelre az érsvezet
maogott allo fit veszi & a dobozt, és ugyanilyen modon mindjért tovébb is adja. Vigyazniakell,
hogy a htively le ne essék, mert afoldrél is az orrukkal kell felvennilk. Az az 6rs nyer, akinek
utolsd cserkésze leghamarabb adja & ahlivelyt a vezetének.

HOGY TETSZIK?

Laci kimegy a szobébdl, a tobbiek pedig lehetéleg egy olyan fonevet valasztanak, amelynek
tobb értelme van. Pl. nap (égitest, hét napjai) villa (evéeszkdz, nyarald), toll (irotoll,
madartoll), panama (kalap, hivatali visszaélés, csatorna).

Most Laci bejon, és mindenkitél megkérdezi: " Hogy tetszik? " Erre egyenként valaszolnak.
Pl. hatollrdl van sz, az egyik igy felel: ” Ha hegyes’ (az irétoll). A masik: "Ha szép szine
van’ (madértoll). A kovetkezé kérdés: "Hol taldhat6é?’ Ha erre is olyan Ugyesen valaszoltak,
hogy nem tudja kitalani, mirél van sz6, feladhatja a harmadik kérdést: ” Mire haszndlhat6? ”
Ha kitalalta, hogy mire gondoltak, az megy ki, akinél kitaldlta. Ha nem jott ra, ismé 6 megy
Ki.



K| BESZEL?

A fidk korben Ulnek. Az egyik cserkész bekotott szemmel a kor kdzepére Ul. Ramutat a
korben ulok kozul valakire, mire az kimondja a bekotott szemii fid nevét, lehetdleg
elvaltoztatott hangon. Ha a kozépss felismerte a hangjardl, helyet és szerepet cserélnek
egyméssal, ha nem, akkor zélogot ad.

KOZMONDASOS JATEK

A térsasg egyik tagjéat kikuldik, a tébbiek megallapodnak egy kbzmondasban, versben, vagy
akar egy nota szovegen, amelyet a kikuldott fiu is ismer. A szoveg minden szavat kiosztjak,
ugy, hogy minden j&tékosra jusson egy. A kint varakozo filt most behivjék. Ez mindenkihez
egy tetszés szerinti kérdést tesz fel, amire Ugy kell valaszolni, hogy a vllasz szavai kozott —
minden rag, vagy egyéb vatoztatés nélkil- a kiadott sz6 is szerepeljen. A kérdezé addig
folytatja az egyes ja&tékosok kérdezését, amig skerll az elrejtett szavakbol a feladott
kdzmondésra, (versre, nétara) rdismernie. Akinél kitalalta, az megy ki. Ha m& mindenkit
végigkérdezett, és mégsem taldlta ki, a jatékvezeté hatdroz, kimenjen-e Ujra, vagy mas
probéljon szerencsét.

Példa: afeladott kozmondas: ” Aki mésnak vermet &s, maga esik bele.” Ehhez hét jatékos kell,
mindegyikre egy sz0 esik. Az 6todik fidra esé sz6: "maga’. A kérdezé ettol a fiatol azt
kérdezi: "Mieért kék a nyakkendéd? " A vélasz: "Ehhez semmi kdzod, mert a nyakkends
szinét mindenki maga vélasztja meg. " (Szerepel a” maga” sz0, véltoztatas nélkdl).

MEGNEMULT MESEMONDO

A vezeté egy torténet, mese elmondasaba kezd. Amikor mér egy darabig mesél, egyszerre
~megnémul”, abbahagyja a mesét, és rAmutat a tarsasag egyik tagjara. Most ennek kell —
amennyire csak jol tudja- a félbehagyott mesét folytatni. EQy ideig mesél, majd hirtelendl
szintén megnémul, és egyik tarsat jeloli meg a folytatasra. igy folyik a jaték a mese
befejezéséig.

MIROL SZOL A NOTA?

A jétékvezeté mond egy szét, a j&tékosok pedig igyekeznek egymést megel6zve olyan noté
(nétacimet) bemondani, amelyben az a sz6 szerepel. A vezet6 pl. "csikot” mond. Megfelelé
néta a Sarga csiko kezdetii. Aki leggyorsabban valaszol, j6 pontot kap. Megoldhatd Ugy is,
hogy ajatékosok egy papirlapra irjdk a megfelelé ndtacimeket, s ajaték végén beadjak.

Ebben az esetben minden sz6 utan révid gondolkodasi idét kell adni. Egy sz6hoz esetleg tébb
noéta is megfelel6 lehet. A jaték koltemeényekkel is jatszhatd. Pl. az " eperférol’” Arany Janos
Csalédi kor cimi verse juthat esziinkbe.

Kl HOGY AN SZAVALNA?

A vezet6 egy kbzismert verset megnevez azzal, hogy a jatékosok -méas-mas szerepbe képzelve
magukat- szavaljdk el. JO ez a j&ék arra is, (a mulatsigtdl eltekintve), hogy rejtett
szinésztehetségeket fedezziink fel. Hogyan szavalna el, példaul a '’ Flstbe ment terv '’ -et
Pet6fi Sandortdl a nyugalmazott ezredes, a tragikus szinész, a paoc legény, az elemista
kislany, a szerelmes diék, stb.

MOSOLYDOBAS



A rg tagjai korben Ulnek, Osszecsomézott nyakkendét dobélnak egymésnak. Akinek
odadobték a nyakkendét, kedélyes kacajra fakad, addig hahotézik, mig a nyakkend6 nala van.
Gyors kortiltekintés utan kiszemel valakit, annak dobja oda a nyakkendét, s azonnal
elkomolyodik. A kiszemelt viszont 6romteli nevetésbe kezd. Aki elfelejt nevetni, vagy soron
kivil elneveti magat, zalogot ad, vagy kiall a jatékbol.

MULATSAGOS TORNA

Itt inkabb a nézék mulatnak, mint a jatékosok. A tornaszok emberi dbrazatot mutatod aarcot
kotnek tarkojukra, bo haloruhgjukat (pizsama) is forditva veszik fel (eleje hatul).
Felsorakoznak, vezényszéra kulonbdzé gyakorlatokat mutatnak be. Az ilyen forditott
gyakorlatok igen furcsan hatnak. (Térdelés, térdemelés, lelilés, torzshajlités hétra, stb.). Csak
hétraarcot nem szabad vezényelni, mert akkor kiderul a képmutatés.

PETER HIVJA PALT

A jétszok korben Ulnek. Két egymas mellett Gl6t Péternek, illetve Palnak neveziink, a tébbiek
pedig sorjaban egy-egy szamot kapnak. Péter kezdi a jatékot, és mondja: ,Péter hivja Palt”.
Pal folytatja: ,,Pa hivja a harmast”. A harmasnak rogton egy masik jé&tékost (szamot) kell
hivnia: ,,Harmas hivja atizet”, stb. A felhivasok habozés és megszakités nélkil folytatodnak.
A felszdlitott nem hivhatja felszolitojét. Ha ajatékos téved, vagy habozik, akkor a legnagyobb
szdmu helyét foglaljael, az egész kor pedig eggyel lejjebb megy az Ures helyéig.

Péter minden tévedés utan Ujra kezdi a jatékot. Hapl. 24 jdtékos van Péterrel és Pallal egyiitt,
6s a 19-es jdékos téved, akkor a 19-es lesz a 22-es, a 22-es a 21-es, a 21-esa 20-as, a 20-as a
19-es lesz. Ha Péter tévedett, akkor mindig a 10-es helyét foglalja el, Pal lesz Péter, s minden
jétsz6 egy szammal el6bbre megy. Pal tévedése esetén 22-eslesz és az 1-eshil lesz aPal.

SZINJATEK

A j&ék rendezéje néhany filval elhlizddik, és megbeszél valamely verssort, vagy kdzmondast,
amelyet némajétékkal fognak bemutatni.

Példaul elhatarozzék a ,Fiuk fel a fejjel, a harsona zeng” kezdetii indulét, annak is csak az
elsd sorét. Ezutan bevonulnak, s &orézoljak a megbeszélt verssort. Néhany fil az egyik
oldalon &ldogél, a masik oldalon pedig egy, esetleg ketté a harsondzast uténozza. Amikor a
kozépen all6 cserkész figyelmezteté mozdulatot tesz, az 6sszes, csoportban alé fiuk délcegen
a magasha kapjék fejiket. Ezt a jelenetet ismételhetik is, hogyha nem taldljak ki az elsd
bemutatédsra. Néhany konnyen szinre hozhaté verssor: ,Hazunk el6tt mennek el a
cserkészek”; ,Fel, fel, cserkészpajtas, fel a magas hegyre’; ,Este van, este van, ki-ki
nyugalomba’

SZO-LANCHATEK

Torténelmi és foldrajzi nevekkel szokas jatszani. A kezdé mond két sz6t a mésodiknak, olyat,
amivel a kovetkezonek kezdenie kell. Pl. Budapest, Parizs. Teh& a vllasz lesz: Peking,
London. Mogt a kdvetkezére kerlll sor, akinek L betiis vérossal kell kezdenie. Ugyanazt a
nevet kétszer nem szabad mondani. Az a nyertes a korjatszméndl, aki mindenkit megver.

TUKOR



A cserkészek korben Ulnek. Kozépen helyet foglal két fia. Mindkettének kalap van a kezében.
Amit ez egyik csindl, azt kell a mésiknak utdnozni. Ez utébbi lesz a , tikor”, a masik a ,hid
cserkész”. A tukor hiilen utdnozza a hiu cserkész mozdulatait: megfésiilkodik, feldll, felteszi a
kalapjat, stb. Minél elmésebb a hit cserkész, anndl érdekesebb és mozgalmasabb a jaték. A
hit cserkész kérdéseket intézhet a tikorhoz, amelyre azonnal kell felelnie, k6zben azonban
kertlnie kell az igen és nem szavakat. Ha téved a tikor, akkor szerepet cserél a mésikkal, és
mést jelolink ki tikornek.

UZENET SZAVANKENT

Ez ajaték bizonyitéka annak, hogy az Uzenetek dadasandl mennyire elvaltozik a széveg hibés
atadas és figyelmetlenség miatt. A cserkészek korben Ulnek, lehetéleg nem szorosan egymas
mellett. A vezet6 baloldali szomszédjanak a flilébe slg egy szot, az Uizenet €ls6 szavét. Ez a
sz6 fulrél-fllre, illetve szgjrél-szgjrajar, az utolso felirja a hallott szét. Az egész mondatot igy,
szavanként adjuk tovébb.

Minden cserkész azt sligja baloldali szomszédja fllébe, amit a jobboldalitdl hallott.

Ennek a jatéknak igen érdekes véltozata, ha stafétaszeriien minden 6rsvezetének ugyanazt a
sz6t mondjuk be. Az az 6rs nyer, amelyik leginkdbb megkdzeliti a vezet6 dtal szavanként
sligott mondatot.

ZALOGKIVALTASI MODOK

Sok tarsasjaték van, amelynél zalogot kell adnunk. Ezek kivaltdsa sok mulatségot okoz,
kilondsen akkor, ha szellemes modokat valasztunk. 1lyenek:
Allathangot utanozni

K&zmondast mondani

Félldbon ugralni

Mesterséget uténozni

Mondjon egy jO ételreceptet

Mondjon bokot

Tegyen végrendeletet

Sorolja fel a csapat tédborhelyeit

Mutatkozzék be ,,Morse’-vel

Soroljafel a hét vezért

Félldbon dllva hajoljon meg mindenki el6tt

Mi a székhelye X megyének?

Mutasson be egy tornagyakorlatot

Jobbjaval itbgesse afejét, baljaval simogassa gyomrét.
Mondjon egy jo ,,rémhirt”

Mondjon rimet sgja nevére

Uténozzon egy torténelmi hirességii alakot
Cserkésznétét énekelni

Jotettet veégezni ajaték folyaman

Békaugréssal ugrani

Alljon szobrot

Utanozzon egy érzést (fogféjas, fejfgjas, labficam)
Mondja meg a X-ik cserkésztorvenyt

Szavaljon el egy kis verset.

Mondja el, hogy készit porkoltet

Mondjon egy jo zalogkivaltasi modot



Mondjon egy révid mesét

féjas, fejfgjés, labficam)

Mondja meg a X-ik cserkésztorvenyt
Szavaljon el egy Kis verset.

Mondja el, hogy készit porkoltet
Mondjon egy jo zalogkivaltasi modot
Mondjon egy révid mesét

, Csatakialtson”

Vegyen fel féllabon allva kisebb targyat afoldrol
Ajanljon egy o jatékot

Mondjon mindenkinek egy jo kivansagot

VERSENY EK

BIKAVIADAL

Az egyik fitnak, a bikanak héatéra nyakkendst ergsitiink, Ggy, hogy az konnyen levehets
legyen. A tdbbi fil, atorreddorok serege, igyekszik a bika hétérdl a nyakkendét levenni. Akit
abika megérint, az kiesik a jatékbdl.

BOTDONTES

Kézfogassal kort aakitunk, melynek kozepére cserkészbotot szlrunk. A cserkészek egymast
hlizogatva, igyekeznek valakit a botnak nekihlzni, hogy az feldsljon. Aki feldonti a botot, az
kidll.. Igy folytatjak ajatékot, mig egy marad csak, akit ,,botbajnoknak” keresztelnek el.

KONZERVFUTAS

Az induldk feldllnak a rajvonalra. A célvonal 10-15 méternyire van. Minden indul6 3-3 Ures
konzervdobozt kap. Adott jelre ezeken |épegetve kell a célvonal felé elindulniuk, anélkul,
hogy labuk a foldet érintené. A filk tehat a rgjvonalon felallnak két dobozra, majd inditaskor
aharmadikat maguk elé a foldre téve, egyik labukkal arralépnek, a felszabadult dobozt, pedig
felemelve maguk elé teszik, és igy tovabb. Aki szerencsésen el6szor éli el a célvonalat,
megkapja a ,konzervbajnok” cimet. A verseny el6tt tisztézandd, mi lesz annak a sorsa, aki
[abaval kdzben a foldet érinti: kiesik-e azonnal, vagy esetleg Ujra kezdheti.

LOVASCSATA

Elévigyazatossaghdl csak egészen puha talgjon (pl. homokban) vagy térdig éré vizben
jatszhatjuk. A jdtszok két pértra oszlanak. Az erésebbek a kisebbeket a nyakukba veszik.
Aztdn a két fél ,egymasra ront”, hogy nyakardl, vagy ,paripgaval” egyltt lerantsdk. A
»lovak” természetesen nem harcolnak. Az ilyen jaték, ha valaki nem mérsékeli, tulsdgosan
hevesseé valhat. Ezért gjanlatos idésebb vezetéknek ellendrizni.

OLTOZKODESI VERSENY



Akar ondlléan, akéar akaddlyversenybe illesztve igen mulatsagos jaték, sét ezen tulmenéleg
nagyon jo gyakorlat a villamgyors felkésziilést kivano riadok esetére.

A versenyz6k mezitlab, trikdban, klottnadrégban &llnak a rajvonalhoz. EIl6ttik bizonyos
tavolségra, pl. 10-10 méterenként a foldre helyezve egy-egy Oltozet darab vérja 6ket. Adott
jelre a versenyzék az elsd Oltozetdarabhoz futnak, és igyekeznek gyorsan felvenni. Amikor
elkésziiltek, futnak a kdvetkez6hdz, sth. Az a gy6ztes, aki kifogastalanul feloltozve elsének ér
acélba

Még mulatsigosabb, ha a versenyzok ébreszto kirtjelre satraikbdl futnak el6, az elsé vonalon
kikészitett mosdotdlakban megmosakodnak, torllkézés utan a mésodik vonalon révid reggeli
tornét végeznek, és igy kezdenek az dltozéshez.

PARBAJ CSERKESZ-MODRA

Vitas kimenetelii jatékokndl a dontést sok esetben nyakkendé-mérkézésre lehet haritani.

A cserkészek nyakkenddjiket egyik sarkandl fogva ovilkbe dugjék. Sajat nyakkendojét senki
sem foghatja le azzal a céllal, hogy ne tudjdk onnan kihtzni. A cserkészek azon igyekeznek,
hogy ellenfeleik nyakkendsjét ki tudjak hlzni az 6vbél, ami a jatékbol valo kiesést jelenti.

STAFETAFUTAS

Legjobb, ha 6rsok versenyeznek. Az 6rsok egymastol néhany lépésnyire, egy vonal elétt
oszlopban allnak fel. Adott jelre az elsdk paros labbal helybdl tavolt ugranak, a jelzok, pedig
megjeldlik az ugras helyét. Minden kdvetkezo fil onnét ugrik, ahol az elétte allo ugrasit
jelezték. igy ugrik egymésutéan az 6rsok minden tagja. Gydztes az az 6rs, amelyik a
legtévolabbra jutott.

TALICSKAZAS

A fidk egyik fele fekvétdmaszt csindl, a masik fele pedig mogégik al. A héaul aldk
mindegyike bokéjanél fogva felemeli a maga ,talicskgjat”, és adott jelre megindul vele a 15-
20 lépésnyire megvont célvonal felé. Az agydztes, aki minden baj nélkil elsének jut a célba

HELYBOL KITOLO

Ketten jatszak, mégpedig Ugy, hogy feldllas utan belsé ldbukat egymas mellé helyezik, és
kezet fognak ugy, hogy huvelykujjuk kialjon. Mindegyik igyekszik a masik belss 1&bét
helyébdl kimozditani, s ha sikerllt, akkor 6 nyert. A h&tsd ldbnak tetszés szerint szabad
elmozdulnia, s ha k6zben egymas kezét elengedik, Ujra 6sszefogddzhatnak.

A j&ék ugy helyes, ha felvaltva, mindkét karral jatszak, hogy mindkét alkarjuk erésodjék.

KAKASVIADAL

A kakasviadal mindenkor mulatségos jaték, amely a nézéket szérakoztatja.

A két ellenfél leguggol, s térdik ald korulbelll egy méter hosszl botot tesznek. Keziiket a bot
alatt az alsolabszarndl Osszekapcsoljdk. Az ellenfelek azon igyekeznek, hogy egymést
feldontsék, ami elég konnyen sikeriilhet, mert ily modon, guggold helyzetben maradni igen
nehéz.



TABORTUZI SZAMOK

DONGOZAS

Harman alnak egymas mellé. Kozépso a dongd, aki kalappal a fején, szétterpesztett 1abbakkal
folyton dong, s hol egyik, hol mésik térsanak combjat megiti. Az (tés utan azonnal lebukik,
fejét elkapja, mert a megltéttnek joga van hozza, hogy ¢ még gyorsabban leiithesse fejérdl a
kalapot. Ha ez sikertll, 6 lesz a dongo.

HLMJIELENETEK

Rendes felvétel: eljatszunk valami rovid kis jelenetet 2-3 szereplével a tébor éetérdl, vagy
egyebet.

Némafilm: ugyanezt eljdtszuk hang nélkdil, tulzott gesztikulalassal.

Lassitott film: Hangosfilm, de mérhetetlentl lassi minden beszéd, s kilondsen a mozgés.
Gyorsitott film: az elébbinek az ellentéte. Igen gyorsan pergé kell, hogy legyen.

Opera Mindent énekelnek, s ezaltal komikusan elnyUjtva torténik minden. St a szerepek is
felcserélédhetnek, stb.

BIRKOZAS A ,GYOZHETETLEN X”-SZEL

A tébortiizvezetd bejelenti, hogy most Czdja Janos fog birkozni X drral. A kizdelem
megkezdodik. Ez el6add fiu egy elképzelt ellenféllel birkozik. Egyszer-egyszer a levegobe
repul, aztén leesik, hidat csindl, sikerll neki talpra dlni, fujtat, fél Nelson-ba kapjék, megint
leesik, csombba szorul, és igy tovabb. Végil két vallal a foldet érinti.

X urat gy6ztesnek hirdetik ki.

A legkisebb cserkész is sok babért szerezhet ezzel.

HAJSZAL-MUVESZ

A mivész kidl a kozépre és bemutatkozik: ,Engedjék meg tisztelt uraim,
Siritavibavanadityadaranapandi tusudéchamaray vagyok, indiai miivész, avagy csepiiragd, ha
Ugy tetszik”.

Ezutén tobb filhoz odalép, mintha hajszalakat gyijtene. A tobb fiu fejérél mimelve kitépett
hajszalakat 0sszekdti. Majd a lathatatlan hajszélat az orrén keresztll fiizi, ide-oda huzigdlja,
végul egy hirtelen mozdulattal kirantja az orrabol, és az egyik fulén kezdi befiizni, a mésikon
pedig kihtzza. Megismétli az el6bbi mozdulatokat, majd Ugy tesz, mintha a hajszal egy részét
a szgjén huzna ki, s igy most az egyik fulén és a szgjan keresztil kezdi a hajszélat ide-oda
hGzogatni.

Végul kihlzza az orrdn keresztil a hajszllat, és a feje felett lengeti. A lengetésbol
krinolinozas lesz (kiugrik, beugrik, dugbhuzét csindl), aztan hirtelen megmereviti a hajszélat,
az orran, homlokan feldllitva egyensilyoz vele. Legvégll Ugy tesz, mintha szétoldand az
Osszekotott hajszalakat, majd ezeket marokra fogja, mint egy csokrot, és odamegy a fiukhoz,
akiktol a hajszalakat tépte, s egyenként visszateszi a fejikre.

HEKTOR BUCSUJA



Bizonyara mindenki emlékszik Homérosz eposzénak eme hires alakjara, és fgjdalmas
bucstjéra, amelyet oly szépen irt meg az lliasban a vak kolt. Szavald mivésziink megragadd
élethiiseggel fogja el6adni Hektor blcstjat. A szavaldé miivész bejon, pdzba végja magét, stb.
majd hirtelen f§dalmas vakkantést hallat, s elugatja,,Hektor” blcsljét.

ORRFUVAS

A vezeté bejelenti, hogy kovetkezik X Ur, a vilaghirii szavalomiivész. A szavalomiivész kidll,
és néthas hangon szavalni kezd:

Azért j6ttem én ide elétek,

Hogy egy verset mondjak el tinektek.

Elévesz egy picike zsebkendét, orrét fujja, s Ujra szaval néthasan:

Azért j6ttem én ide elétek,

Hogy egy verset mondjak el tinéktek.

Elévesz egy rendes zsebkendot, orrét fljja. Elszavalja nathas hangon a fenti két sort.

Uténa el6vesz egy nagy zsebkend6t, orrét fujja. ElImondja a két sort nathas hangon.

Negyedik zsebébdl egy asztalkendot vesz el6, ismét hosszan fujja az orrét. Néthas hangon
sz0l:

Azért j6ttem én ide elétek,

Hogy egy verset mondjak el tinéktek.

De nétha van az orromban,

En meg vagyok zavarban.

Elévesz 6todik zsebébdl egy torolkdzot, orrdt hosszasan, hangosan fUjja. ElImondja ismét a
négy sort néthas hangon.

Erre egy lepedét hiz eld, trombitdl hosszasan, hangosan, dallamosan, végil tiszta hangon
ennyit mond:

Hat csak azt akarom mondani,

Jo volt az orromat kifujni.

A TEHETSEGES KEZDO

A tehetséges kezd6 Czuczor Gergelynek ,Hunyadi” cimi kolteményét adja el6 az
Onképzokorben. Kidll a tizhdz, belekezd a szavalasba. A versben el6forduld minden egyes
mozdulatot azonban hatalmas gesztussal és arcmozdulattal kisér.

I lyenforman:

Ki 8l amott a szirttetén (mutat6 ujjaval mutat)

Hunyad magas (&gaskodva mutatja) falanal,

S korultekint (kezével a szemét bearnyékolva ugyancsak koriltekint) a sik mezén

Az esti fénysugéarndl (hunyorog)

Hunyadi 6, az 6sz (szakdllat simogatja) vitéz,

Haz§jd most nem izi vész (Ugy tesz, mintha valakit iizne, zavarna)

Véréba szallt (kezével szérnycsattogast uténoz) nyugodni

De hirnék j6, s pihegve (a szaval6 is liheg) szol:

»Uram, hatalmad eldélt (szintén déIni kezd)

Hazédon nem kormanyozol (kezével volant korményoz)

A polcramér Ulricht Uit ,, (ledl)

»Haulgy akarjaakirdly,

Hunyadi akkor félreall (aszavalo félredll),



Mond és marad nyugodtan (nyugodtan al egy ideig).”

Ketten berohannak, s egy pokrocot dobva fejére, kényszerzubbonyostél kiviszik a szavalét a
szinr6l.

SAMUKA, AZ UGROMUVESZ

Egy j6 humord, tigyes fi(i 1€p a tébortiiz elé Kedves fiik! En ma meg akartalak benneteket
Orvendeztetni, valami nagyszeri mutatvannyal, s ezé&t ehoztam nektek a vilag
legnagyszeriibb ugromiivészét. Itt van ndlam, rogton el6 fogom venni a zsebembol.
Szikkségem van azonban két Ugyes trapézra, kérek erre a célra két véllalkozd szellemi
cserkészt.

(Két jelentkezd jon eld, kezet fog velik) Ugy, most dljatok egyméssal szemben, kb. 5-10
méternyire egymastol. Okolbe szoritott kezeiteket tartsitiok a melletek elé. igy... Menjetek
egy |épést hatral Nem, ekkora tévolsdgot mégsem tud az én ugrobajnokom atugrani. Gyertek
egy lépéssel kdzelebb. Nem, ez mar sok, kicsit hétrabb. (5 percig tart arendezkedes.)

No, most bemutatom nektek az ugrémiivész urat. Belenyllok a zsebembe, kihlizom onnan
Samukét. (Ugy tesz, mintha onnan egy egész kicsinyke allatot venne ki). Létjatok? Nem? Hat
persze, Samuka joval kisebb, mint a legnagyobb elefant. Megjegyzem, a vilagitas is gyenge!
No, de sebaj! Ovatosan a tenyeremre helyezem. Itt van, 6h, itt van a dréga, kis Samukal
(Megsimogatja).

No, most Samuka, figyelj ide! Ugrélni fogsz! Innen (mutatva), ide ugrasz! ... Jo? (Ovatosan
az egyik trapéz tenyerébe helyezi). No, most ugorj ide, Samuka! Hooop! (Ujjaval a levegében
koveti, mintha Samuka ugrott volna). Ugye, milyen ligyes! Még egy par ugrést csinalunk. No,
most nagyobb tévolsagra ugorj. Ide gyorsan, Samukal Hooop! (Keresi). Hol a Samuka? Hol
van Samuka? (Korulnéz, egy fit hajdba nyul, 6rommel). Itt a Samukal No, most még egyszer
ugorj! No, no, no! (Jobban megnézi, csaldédottan.) De hisz ez nem is az én Samukam!

VILLAMOSVARAS

Nagyszeriien lehet azt is utdnozni, mint vérja egy fiatalember a megalénd a villamost.
Tavasszal: kalapjat fogja, mintha a szél cibalna, széliranyba dél, sth., utdnozza a nagy szélben
valo viselkedést. Nyéron: kabétjét leveti, liheg, arnyékot keres, sth. Osszel: ess, galérjét
felhajtja, eserny6t nyit, sth. Télen: nagy hideg, vacog, topog, karjat lengeti, stb.

A GRAMOFON

Két szereplje van. Az egyik fit a foldre kuporodik, s pokréccal leteritik. R&tesznek egy
nagy fazékfodot. Jobb karja kinydlik a pokroc dol. A fedé a hanglemez, a kinydlo kéz a
gramofon karja. A masik fil a gramofon-kezel6. Ez felhlizza a gramofont (a gramofon
utanozza a hangot), felemeli alemezt, leolvassardla az eljdtszand6 dal cimét. Azutan réteszi a
gramofonra, réhajtja a gramofon karjd (ennek tije az Okolbe szoritott kézbsl Kinyuld
mutatoujj.), s a gramofon jatszani kezd. (Persze j6 hangu fill legyen a pokréc aatt. Kozben a
gramofon egyszerre elkezd recsegni, majd megdll. Ujra fel kell hizni. A lejatszott lemezt
azutan meg lehet forditani, s most mas dalt hallhatnak a fidk.

Kllonosen nagy sikere lehet a gramofonnak, ha az algja bijtatott fia jol tud uténozni
valamilyen hangszert. Ha szilkséges, ketten is elbljhatnak a pokréc aa.

DANI BACSI HALOINGJE



A Dani béacsi hdldingének csak szerény szerepe van, hogy atala mutatja be két gyes fil a
szinpadi irodalom fajait.

Tragédia: az egyik szereplé gondtalanul tesz-vesz a szinpadon. A mésik felindultan rohan be.
Megragadja véllandl fogvatarsdt. (Dramai fordulat) Kérdezi:

-Nem lattad a Dani bacsi haloingét?

A mésik ijedten:

-Nem!

-Ah, nem lattad?!!

Mésik kétségbeesve:

-Nem! A Dani bacsi hdloingét?

Az elsb szerepl6 sirva fakad és suttogva mondja:

- A Dani béacsi, a Dani bécsi, a Dani bacsi hdlingét...

A hdloingét! —sz0l a mésik, egy ideig kiszkodik magéval, aztan Osszeszedi magét, és
lestjtéan bevallja, hogy- latta A térsa felhordilve leszlrja, majd l&hatdlag belesril a
gyilkossagba.

Vigjaték:

A: (fuldokolva kacag)

B: (bgjon) Mi az?

A: (alig tudjakiejteni ) A hdlo, ahdlo, ahaldingét, a Dani bacsiét, nem lattad?

B: (6r4 is r§on a nevetés) A hdloingét! Nagyszeriii A Dani bacsiét! (Egymésra borulva
vonaglanak a nevetéstol, mikozben tébbszor kiejtik a Dani bacsi és halding nevét. Végil is A.
eléhliz a cserkészingbdl lassan egy lepedot. Egymast tAmogatva, fuldokolva vonulnak ki a
szinr6l.

Népszinmii:

A: (csérdas utemben, illegve-billegve énekli a,,Mér én tobbet nem” dallamé hasznalva): Dani
bécsi, Dani bécs ...

B: (mint legény jon be) Nem lattad a Dani bacsi haldingét?

A: Lelkdbm, aranyom, szép galambom, nem lattam az Umdgét nekie.

B: (felnéz az égre, megragadja A-t két vallanal fogva): Asszony, igaz lelkedre mond meg,
hogy nem |&tad-e?!

A: (fejével nemet integet)

B: (elszomorodva lelll, és mint egy banatos szerelmes, nota kezd énekelni, hogy) Nem létta a
Dani bécsi haldingét...

A: (vigasztaldlag) (felgje kozeledve): Nézz ram, Matyi, és felejtsd el a Dani bacsi haldingét.
Mindketten tancra perdilnek, és eljarjék a Dani bacsi hdldinge cimii csardasra a magyar
kettod.

Opera:

A szerepl6k nem mondanak mast, csak hossza trillak, duettek kozott uténozzak az opera ériét
ebbil a szbvegbdl: Nem léttad a Dani bacsi halbingét? Nem én, nem. Te nem lattad a Dani
béacsi hdldingét. O nem lattaa Dani béacsi haldingét. Mi nem l&ttuk a Dani bacsi hélGingét.
Operett:

A bonvivan és a primadonna sok tanc kdzben, kdnnyed dallamra éneklik a fenti szoveget,
kozben lehetdleg sokat hajlonganak, és itt-ott hésies mozdulatokat tesznek. A komikus a
sarokban kacag, mondvéan: A Dani bacsi hdldingét keresik! Hahaha!

Detektiv drama:

Egyik fili atolvaj, mésik a detektiv. Eloszor atolvaj jon be. Ovatosan koriilnéz, majd elbujik
Ugy, hogy jol laszik a ruhgja aldl kilégd odriasi hdlding. Majd belép a mesterdetektiv.
Sz§jaban pipa, ereiben hidegvér. Szimatol, hatalmas bottal verdesi a tolvaj nyomait, de nem
tald semmit. Egyszerre hirtelen a foldre vagodik, balkezére tdmaszkodva, jobb kezében




nagyitolveget tettetve vizsgélja a lathatatlan nyomot. Kisiti, hogy a tolvaj 47 éves, nétlen
fliszerkereskedd, akit nem oltottak be hdrom éves koraban. A tovabbi szorgos kutatés kdzben
ralép atolva) l&bara, aki felvisit. A detektiv lefogja: ,Hol a Dani bacsi hdldinge?’ A tolvaj
tagad. Nagy motozds kozben megtaldlja a mesterdetektiv a kilogd héldinget, mire
diadalittasan elvezeti atolvat.

TUKERESES

Minden kulonos bejelentés nélkil két fil 1ép a tabortiiz kozelébe, s elészOr csak erésen a
foldre nézve, késdbb lehajolva, végll hason csiiszva keresnek valamit. JO vértatva megszélal a
tabortiizvezeto:

-Hat ti mit csindltok itt?

-Keresiink.

-Mit kerestek?

-Ttit.

-Elvesztettétek?

-lgen.

-Mikor?

-V acsorakiosztas alatt.

-V acsorakiosztas alatt itt voltatok?

-Nem!

-S mégisitt vesztettétek el?

-Nem!

-Hat hol vesztettétek el?

-A konyhéban.

-Akkor miért itt keresitek?

-Mert itt vildgos van!

MULT EJEL LATTAM A SZELLEMET

Négyen allnak egy sorban, avezet6 ajobbszarnyon.

,A” avezeté, ,B” abalszélss.

A: (siri hangon): Mult gjjel 1&ttam a szellemet. (tovabbadjak B-ig.
B: (6sszeborzad): Mit csinélt? (tovébbadjék A-ig)

A: (foltartjajobb kezét): Ezt tette.

B: Esmit tetté te?

A: (foltartja bal kezét): Ezt tettem.

B: Aztan mit tett 67

A: (Meghajtja térdé) Ezt tette.

B: Esmit tetté te?

A: Ezt tettem! (Esvallaval hirtelen felloki az egész sort).

A jéték vége elott a,, végso fordulatot” természetesen nem szabad elérulni, az csak A tudja

OSERDOBEN

Nyolc tigrisvaddsz megindul az 6serdében. Keskeny az Osvény, ezért csak egymas mogott
vonulhatnak, libasorban.



Vezet6juk atorzsfonok fia, titokzatos, halk hangon stigja a mogotte mendknek:
-Beértiink az 6serddbe.

Ezt hétraadjék, egészen az utolsoig.

-Tigrisnyomokat latok.

Ezt is hétraadjék.

-Kovetjuk atigris nyomait.

Ezt is hétraadjék.

-Egy tisztasra értink.

Hatrafelé ismétlik, épp Ugy a kovetkezéket is.

-Rovid idére lepihentink.

-Megtizoraizunk.

Kdzben egymas utén letelepednek fiatal vezetdjuk koré Mikor méar valamennyi lellt, az
utoljara érkezé hal hangon kérdi a vezetét:

-Miért beszélt Utkozben olyan titokzatos, halk hangon?

-Mert rekedt vagyok!

A FOCSERKESZ A BUSHMANNOK KOZOTT

A tabortiiz vezet6 eléadja, hogy Bi-Pit egyszer meg akartdk ijeszteni a bushmannok, mert azt
hallotték réla mindenfelél, hogy igen bétor ember. Prébdljuk elképzelni, hogy mi vagyunk a
bushmannok, és kezdjik ijesztgetni Bi-Pit. Mindenki leguggol. Mérges arcot vég, s a két
kezét félmagasséghodl elére |6kve mondja kisértetiesen: Vészkavaval

Bi-Pi nem ijed meg. Erre mindenki feldll, ugyanolyan mozdulattal, szinte visitva mondja:
» ViszKi-vivivil”

Bi-Pi nem ijed meg. Erre nagy dorongitést utdnozva, felemeljik a dorongot: " Dzzzzzz!”
Azutan lestjtunk: Bummm!

Bi-Pi nem ijed meg. Erre a torzs admélkodni kezdett és Udvozolte Bi-Pit a torzs
csatakidltasaval: ,, Kukuk!”

A VONAT

A csapat dtal bemutathatdé hangutanzés. Elsé kép az adlomas. A csapat egyik része az alo
mozdonyt utanozza, mégpedig lassi ritmussal. Az egyik tarsasdg egy erés ,cs’-t sistereg, a
méasik ,fu’-t. A harmadik része kilonbdz6 Ujsagcimeket, vizet, narancsot, cukorkat, stb.
kiabal. Valaki, mint kalauz, rendezkedik. Sip, majd a vonatvezeté trombitajele, s elindul a
vonat, amely a taboroz6 csapatot viszi. A csapat egyik része (gyerekhang) a Megy a g6zos-t
énekli. A masik része dugbhuzot mond. A harmadik része ,s’-hanggal segiti a mozdonyt
utanozni. A taborttiz-vezet6 ké karja a dugattydkar, amelynek Uteme szerint igazodik a
hangutanzéds. Amikor a mozdony hegynek felfelé tart, a csapat sistergé része erésen
megnyomja ac-t és az s-et, ezt mondja: ,,Cibak Péter, segitség, Cibak Péter, segitség!”. Mikor
avonat fellihegett a cslicsra, &csapnak a kdvetkezobe: , Cibak Péter, jovok mar!”. Itt aj betit
hangoztatjak erésen, ugy, hogy egy kis h-t is mondanak hozza& Mikor a vonat mér lefelé
szalad, ., Cibak Péter esz afene’ aszdveg. Természetesen mindig gyorsabban.

A hangjatéknak hosszll mozdonyflitty vet véget.

A Cibak Péter - féle szbveg helyett ezt a szbveget is mondhatjuk: ,1de Kati, ide Kati!”

LEPIHENT A TABOR



Kelld bevezetés utan, intésre az egész csapat mondja asitva ,Aadsdlom, &éaslom!”
Felnyujtézkodva, szemlecsukva: ,A&dh!”. A fék hajlasdt deréklengéssel utanozva
»9SSSzS25757” Szuszogva:” Hsz, hsz, hsz'. Horkolva: , Hrr, hrr, hrr”.

ENEKEK PANTOMIM MOZDULATOKKAL

Kedves tdmegszamkeént lehet felhaszndlni magyar vagy idegen énekeket a kdvetkezé modon:
az éneket eloszor vegigénekeljuk minden mozdulat nélkil. Azutan énekeljuk ugy, hogy az
egyes szavak éneklése helyett megfelel6 mozdulatot végziink. Minden egyes Ujraéneklésnél
(egymas utani sorrendben) a régi s egy Ujabb sz6t mutogatunk éneklés helyett. A végén mér
csak alig néhény kotoszo akad, atébbit mind mutogatjuk.

HAIMASI HANGUTANZAS

Az ismert ,Hajméasi Péter, Hamasi PA” nota igen érdekes valtozata, ha a Péter és Pa és
Hajmasi elhagyogatasa utén ezeket csindljuk: Tapsoljuk a Pétert, tapsoljuk a Palt. Fltyuljuk a
Pétert, zizegjik a Palt. Ugassuk a Pétert, nyavogjuk a Palt. Cincogjuk a Pétert, brekegjik a
Palt, stb.

MOZGAS-KANON

A kénonok egyik-maésikét igen jol fel lehet hasznalni kozos mokakra, Ugy, hogy dsszekotjik
kulonféle mozdulatokkal. (Lelilés, feldllas, szamarfil, stb.) Kijeldljik ugyanis, hogy a széveg
bizonyos szavaindl milyen mozdulatokat kell végeznie a csoportnak. A kilonb6z6 csoportok
dtal  kulonbdzé idokben végzett mozdulatok igen kedves, mulatsdgos hatast
eredményezhetnek.

RAKETA

A tébortiiz-vezet6 egyszeri bemutatésa utén mindenki segit neki -mozdulatait kisérve- arakéta
feleresztését utanozni. A tébortiiz-vezetd lehajol. Kéz-érintésére (gyufagyujtas) erés, rovid
,SSSI” Aztén atébortiiz-vezeté lassan emelkedni kezd a guggolé Uléshdl, szemeivel koveti a
rakéta (tjat a levegoben, a tébbiek pedig utdnozzék a rakéta hangjét: Sssz és fltyllés szerti
hangot. A vezet6 érintésére pillanatnyi csend, majd egy hatalmas taps, a rakéta fonn elrobbant.
S aztan atomeg csodalkozasanak utanzésa: , Aééa, remek!”

SORIVAS

Felkérjik a tébortiiz korll Uloket, hogy segitsenek a kedves egészséginkre egy Uveg
Angliabol importalt sort meginni. A vezet6 egy lathatatlan soros Uveget szorit a térdel kozé,
majd egy l&hatatlan dugdhizot far a dugdba. Mindenki utanozza a dugé kihlzésanak
nyikorgésat azéltal, hogy Osszecsicsoritett ajakkal levegot sziv be. A dugd hlzésanak
pukkanasat Ugy utanozzuk, hogy a nagyujjunkkal, mint akkor, amikor a puskaravaszt gyorsan
elrantjuk. Kovetkezik a sor kiontése poharba. A tébortiiz-vezeté magasra emeli egyik kezével
az Uveget, a masikkal a poharat. Hangutanzés: mélyhangu és folyton gyorsuld és magasabba
Va6 nyelvcsettintgetés. A tébortiiz-vezetd a kozonseg egészségére kivanja az italt, és



mindenki cslicsoritve és kortyolgatva, hétraszegezett fejjel issza a nedit. A végén egy
megel égedett ,,ahhh” és hassimogatas.

SZUNYOGVADASZAT

Ezt is a tébortiiz-vezeté mutatja elére, és a kdzonség utanozza. Jon a szanyog. Ujjunkkal a
levegbbe siklé vonalakat rajzolunk, és mondjuk: ,,Zzzzz". Leszéll a balkeziinkre, beddfi szivo
landzsgjat borinkbe: csettintés a nyelvvel. Felemeljik Ovatosan jobb keziinket és nagy
csattanassal lestjtunk ra Boldog kiéltassal mondjuk: ,,Megvan!”

TIGRISVADASZAT

A tébortiiz-vezeté eléadja, hogy egy tigrisvadaszat utanzésa kovetkezik. O majd végzi a
mozdulatokat, a tbbbiek a hangutanzast végzik. A tébortiiz-vezetd, mint torzsfonok, magasra
emelt [dbakkal, &bujjhegyen, dévatosan kodzeledik a bozétban rejt6z6 tigris felé, amikor
meglétja, hétraugrik egy Iépéssel, és elorditja magat rémilt arccal: , Dzsikolda&j666d!”. A
torzs feleli: ,Dzsiii”. Ez megismétlédik hdrom-négyszer, mindig rémesebb abrézattal és
mindig kétségbeesettebb modon. Végul is atdrzsfonodk intésére mindenki megembereli magét,
és bedobja a nem |é&ez6 tigrisbe dardgat, mire a kirdlyi fenevad kiadja nemes lelkét,
mondvan: ,,V oaaadaak!”

TETSZESNYILVANITAS

A koz0s tetszésnyilvanitasnak igen kdnnyt és érdekes fajtgja, amikor a ,,Bravd”-t igy adjuk
el6: A tébortiiz-vezet6 lehgjol, azutan kezével széles, majd kisebb koroket ir le csigavonalban,
mindinkabb felfelé emelkedve. A tobbiek pedig lassan és mélyen kezdett ,Brrrr” hangot
felviszik magasabb, erésebb, vékonyabb hangra, és a végén (amikor a vezeté ujjaval a
magasba mutat) igy tornek ki: ,Avo!”

A nem-tetszés nyilvanitasa ugyanennek a forditottja

TUSSZENTES

Beosztjuk a tbmeget négy részre, négy sz6 szerint: herc, pik, asz, tref. Kézérintésre egyszerre
mondja ki mindegyik csoport a neki kijeldlt szét. Ez Ggy hat, mint egy nagy tusszentés. Ennek
a mokanak értelmesebb alakja, amikor a tébortiiz-vezeté utanozza a tiisszentési vaggyal valo
viaskodast, és a tomeg, a kell6 pillanatban nagyot tlisszent. Természetesen a tébortiiz-vezetd
nem késik egészségére kivanni a kedves vendégeknek atiisszentést.

AZ ELTORT GYUFASZAL

Valakivel fogadni kell, hogy nem tudja harom kérdésre egymés utan azt felelni: ,Eltort
gyufaszal”. A fogadés térgya egy kis értékii pénzdarab, a jdtékvezets kezébe kerll. Kezébe
vesz egy eltort gyufaszélat is. Feltesz két tetszés szerinti kérdést, amelyre a masik habozas
nélkdl feleli, ,Eltort gyufaszdl”. A harmadik kérdés igy hangzik: ,Mi kell inkébb neked: a
pénz (2 fillér), vagy az eltort gyufaszdl?’ Ha azt feleli, hogy az eltért gyufaszal- akkor oda
kell neki adni, ha ellenben azt mondja, hogy a pénz, akkor elveszitette a fogadast.



GONDOLATOLVASAS

A gondolatolvast felszélitja a tarsasagot: ,,Vegyen el6 valaki egy darab papirt és irjon r4
valamit. O ezaatt tiinik és , ugyanazt” felirja egy papirra. A gondolatolvasd a papirra ezt a
sz6t irjac ,ugyanaz’. Ahelyett, hogy maga olvasna fel, elébb odaadja valakinek, azutan
felolvastatja az eredeti papirt, majd megkérdezi, hogy mi a8l az 6 papirjdn. A felelet:
»ugyanaz”.

Valaki elmondja, hogy tud gondolatot olvasni. 1gaz, hogy hosszU és faraszto tanulds aran
szerezte meg ebben a tudomanyban a jartassagot, de most eldicsekedhet vele, hogy széz eset
kozul 99-ben meg tudja mondani, hogy mit gondolt az elétte Ul6. Elkezd gyufaszalakat
osztogatni. Mindenkinek ad egy szélat, egy kis hokusz-pokusz kdzben. Vigyézni kell azonban
arra, hogy senki se maradjon ki. Mikor az utolsdnak nydjtana a gyufét, kijelenti, hogy most
megmondja, mit gondol az elétte Ul6: ,, Azt, hogy 6 is kap egy szl gyuféat”.

GORILLAZAS

Ez is becsapdsdi jaték. Csak 8-10 fill jatszhatja. Kell hozza valaki, aki nem ismeri a jatékot. A
jatékvezet6 elmondja a jatek menetét. Ez abbdl dl, hogy kikildenek egy filt, akinek a
bentmaradtak orditasabdl ki kell taldlnia, hogy ki a f6-gorilla. Miutan a kikuldoétt eltavozott,
az ott maradok kijeldlik maguk kodzll a f6-gorillat. Mindenki torka szakadtabdl ordit. De ordit
a kikuldott is. Ha a kikildott meg tudja alapitani a teljesitménybél, hogy ki a fégorilla, 6
marad bent, és a megtalalt fégorilla megy ki.

Azt a ja&tékot megismétlik egyszer-kétszer. Amikor a j&tékot nem ismer6 fil megy ki és jon
vissza, mindenki elhallgat, mint a csuka. Persze a mit sem sejt6 adozat egyedil kezd
orditozni, s az e feletti meglepetése nem csekély meghdkkenésben szokott megnyilvanulni.

Kl TUDJA KABATHAT EGYESZEN EGYEDUL LEVETNI?

A tébortiiz-vezet6 megkérdezi, hogy van-e valaki a filk kozott, aki elegendé erét érez
magéban egy nem tulsdgosan nehéz bemutatés elvégzésére? Ha a jelentkezé fil elég erés
(megnézik karizmét), megkérdezi tole, le tudja-e vetni egyedil a kabatj&? Amikor a
jelentkezé nagy igyekezettel hozzafog kabétja levetéséhez, a kérdezo is leveti sgjat kabétjét,
és igy még a legerésebb fit sem képes kabétjanak egyedulli levetésére.

SZAMOLAS SZAZIG

Egészen bizonyos, hogy kozuletek senki sem tud szézig szamolni -mondja a vezeté a
tébortiiznél. Valakozo valészintleg fog akadni tobb is, hiszen mindenki bizik
szdmtantudéasdban. Ha tébb vallalkozo van, elkildjik 6ket atébortiiztdl tavolabb, csupan egy
fiat hagyunk ott, s megkezdjik a probét. (Az egész szamolés csupén a keziinkkel torténik,
gyors valaszokat kell mindig adni.)

Mennyi ez? - kérdezzik a pacienstél, ké ujjunkat feltartva. ,Ketté” -végja rd gyorsan.
Mennyi ez?- kérdezzik hat ujjunkat feltartva. ,Hat” -hallatszik a gyors valasz.

Mennyi ez?- kérdezzik négy ujjunkat feltartva. ,Négy” -mondja a kérdezett.

Mennyi ez?- kérdezzik most tiz ujjunkat feltartva. ,Tiz" -feleli a paciens. ,,Hét akkor tiz
kézen hany ujj van?’ -adjuk fel neki hirtelen a kérdést. , Tiz kézen széz ujj van” - feleli egész



bizonyosan a péaciens. (Természetesen 6ridsi hahota tor ki erre, s az dldozat csak akkor veszi
észre a tévedést). Igy leirva talan hihetetlennek latszik az egész, de ha megprobaljétok,
biztosan mindenki el fogja téveszteni az utolsd kérdést. Anndl érdekesebb ez a harc, minél
elékelébb Uron, vagy minél nagyabb rangu cserkészen probaljuk ki a dolgot, s azt tréfaljuk
meg. Ha az egyikkel végeztink, bejohet a tébortiizhdz a mésodik vallalkozod is, és azzal
cseleksziink hasonldképpen.

CSALADI KOR
irta: Sok magyar kolté utéan, egy unatkozé didk

Este van, este van,

Ki-ki nyugalomba,

Feketén bolintgat

Az eperfalombja

ZUg az €ji bogar,

Nekimegy afalnak,

Nagyot koppan akkor

Azutan elhallgat.

,Ki az, mi az?Vagy ugy?’

Fordulj be és aludi,

Uram LaszI6 kirdly,

A zapor majd elall,

Az veri ablakod.

Jaj de nem tudok igy maradni
Szeretném magam megmutatni,

Hogy latva lassanak.

S elkeseredésében mit telhetett tole,
Nagyot (tott botjdval a szamér fejére.

L ecsapott, lecsapott fekete szélveszhbil,
Kikapé levelét az anyai kézbol.
»Hess te gyilkos, ne bocsass fullankot
Neked adom, vigyed a viragot!”

S szép menyasszony ruhét sem cserélhet,
Az ellenség ki nyakra, ki fére
Menekulnek avarbdl elole!....

S Edward kiraly, angol kirdly

Végtat faké lovan!

Ej no... mi baja lehet annak az allatnak,
Szére borzos, csontja szorés,
Szédelegve ballag.....

Meg megall, korilnéz, majd kapja hirtelen
S egy iramodassal a pitvarban terem.
Osztovér kitagas, horihorgas gémmel
Mélyen néz a kitba, benne vizet kémlel,
S minden gondja, gondolatja
Neveletlen négy magzatja.

Az egyiket betakarja,

Masikat felfogjakarja,



Elringatja, elaltatja,

Harmadikat dpolgatja.

Fekete viaszbdl nyom rea pecsétet,
Konyoklén véarnak az udvari cselédek.
Semmi nesz. Az Uinnepélyes csendbe,
Egy madar csak néha flttyent be,

S ahol jon, ahol jon egy fekete hollf,
Hunyadi pajzsan Ul ahhoz hasonlo.
Estitkon kaszik tiz, széz évekig.
Hamuban, ében, mig s keservek 16pordhoz ér és akkor.....
Megenyhll az ég, s vidul a hatar

Ste yjraitt vagy jo6 gélya madar.

Es én, mint véred liktetd zengje
Amely most lazas ajkadon liheg

A hang vagyok mely belesir az éjbe,
Es sorsod gyaszét az zenditi meg:

Ej mi akd, tydkanyo, kend

A szobéban lakik itt bent,

Lam csak jO az Isten, jot ad,

Hogy felvitte a kend dolgét.
Szemekkel, mint a csillagtiiz,

Ah ki vagy te marvanykeblii sz(iz?
,Envagyok afalu rossza egyediil
Engem ugat minden kutya messzirél.”
Bodri kutyam! Figyelj csak ram

Van nekem egy tarka macskédm

Kinek dragabb rongy élete

Mint a haza becsilete.

Csendesen kérédzik, igen jambor fajta,
Pedig éhes borja nagyokat dof rajta.
HosszU, hegyes tér ifja szivében,

ime bizonysag Isten elétt.

Gyilkos erészak dlte meg 6t.
Stovalebben avak ében,

Hazafelé az Gsvényen.

Arca halvany, hangja régi

Fia, lanya, megbsmeéri.

Oh, irgalom atyja ne hagyj el!

Es répked abomba, és csapkos a granét
Minden tlizes 6rddg népet, falvat ont.
Ugy tori Drégely sziklai vérét
Haldokl6 hordll, ellenség tombol,
Kdzben, kézben csupan a macska dorombol,
Majd afdldre hintik a zizegé szalméat
S éveszi aticsok csendes birodalmat.

ROMANZA ESPAGNOLA

Don Sublada, Don Sublada



Grandissimo cavellero,
Longa spada oldallada,
Blankissimo ingalléro
Quando an der paripano,
par lalonga promenada,

il gitdraon lamono

et cantata szerenado.
Donna Panna, hallgatandd
Zsalugater in ablako.

Et magno suspirando
Quoi fait hole gyékényhalo.

Donna Panna, Donna Panna,
Belladonnain Sevilla,

Lo pido vestra gratia

Mae entendu Donna Panna
Et daipsi une grajcara.

Donna Panna, Donna Panna,
Belladonnain Sevilla,
Gratiarail grajcara

Valde male e kadencia.

Frude benne audiamo,
Mio corde semper fgjo
Il grajcara impress aréna
Mortifice une mordalyo.

Un durrantas....

Don Sublada morte jacet szobapadlo,
Il grgjcara oldalléda

Tristissimo borravalé

(E hoskoltemény nagyszertien el6adhat6 tébortiiznél harom szereplével. EQy szaval, Donna
Panna és Don Subléda pedig némajatékkal bemutatja a jeleneteket.)

KOCSOGOT OROKOLT ODON
Kolts: Tohotom

(Téborttiznél dramai hangon el6adva).

SOros kocsogot 6rokolt
Domotor Odon.

TOmMAr, zomok, voros, torokos
Kodcsbgot csotortokon.
Csokonyos kolyok Odon

Z6ld kédmaont oltott.

SOros kocsog folott

BoOgoly korozott.



Dogolj bogdly kormoém kozott
dorgatt Odon.

Jott tébb 6kaor, gondor,
Z0mok, voros.

Szokott 6krokhoz Odon
GOrongyot 10katt,

Tobb csokonyos dogot
Kdldokon dofott.

Doglott okrok kozott

TOrott kocsbogok mogott
Odon fol-fol rohogott
H6-h6-ho, H6-ho-ho, HO-ho-ho.






